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1 ПЕРЕЛІК ДИСЦИПЛІН,

ЗА ЯКИМИ БУДУТЬ АТЕСТУВАТИСЯ СТУДЕНТИ

2

Тестова частина

Завдання (екзаменаційний білет) складається з 25 тестових питань закритого 

типу, за розв’язання яких Ви можете одержати 100 балів. За кожну вірну відпо­

відь на тестове питання нараховується по 4 бали.

Завдання складалися з використанням наступних дисциплін :

2.1. Програмування

1. Організація роботи з масивами.

2. Процедури введення виведення.

3. Операції обміну. Перетворення форматів даних.

4. Арифметичні та логічні операції.

5. Операції умовного та безумовного переходів. Організація циклів.

6. Робота зі стеком.

2.2. Комп ’ютерна логіка

1. Арифметичні операції знакових чисел в прямому двійковому коді.

2. Арифметичні операції знакових чисел в оберненому модифікованому

1. Програмування

2.Комп’ютерна логіка

3. Системне програмування

4. Комп’ютерна електроніка

5. Системне програмне забезпечення

6. Комп’ютерні мережі

- 4 завдання -  по 4 бали

- 4 завдання -  по 4 бали

- 4 завдання -  по 4 бали

- 4 завдання -  по 4 бали

- 4 завдання -  по 4 бали

- 5 завдань -  по 4 бали

2 ЗМІСТ РОЗДІЛІВ АТЕСТАЦІЇ

КОДІ.
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3. Арифметичні операції знакових чисел в доповняльному 

модифікованому коді.

4. Форми зображення булевих функцій.

5. Мінімізація функцій алгебри логіки.

6. Будування цифрових автоматів.

2.3. Системне програмування

1. Класи мови С#.

2. Функції мови С#.

3. Конструктори і шаблони проектування.

4. Оператори і ключеві слова.

5. Інструкції.

6. Консолі. Сигнатури.

7. Проектування Windows-додатків.

2.4. Комп ’ютерна електроніка

1. Визначення сигналів логічних елементів, виготовлених по різним 

технологіям.

2. Генератори на логічних елементах.

3. Дешифратори та шифратори.

4. Синхронні та асинхронні тригери.

5. Формувачі сигналів на логічних елементах.

6. Лічильники, що працюють в різних системах числення.

7. Мультиплексори та демультиплексори.

8. Арифметичні та логічні вузли.

9. Мікросхеми пам’яті.



2.5. Системне програмне забезпечення

1. Користувачеві регістри процесора.

2. Організація пам’яті. Дескриптори. Селектори.

3. Асемблер. Способи завдання операндів команди.

4. Асемблер. Введення та виведення інформації. Команди обміну.

5. Асемблер. Арифметичні та логічні операції.

6. Асемблер. Операції зсуву. Операції переходу. Організація циклів.

7. Об’єкти, події та потоки у Windows.

8. Робота з процесами у Windows.

9. Робота з віртуальною пам’яттю.

2.6. Комп’ютерні мережі.

1. Фізичний рівень локальних комп’ютерних мереж .

2. Технології локальних комп’ютерних мереж .

3. Транспортний рівень комп’ютерних мереж .

4. Мережні пристрої.

5. Класові методи організації глобальних мереж.

6. Проектування підмереж.

7. IP -  адресація.

8. Протоколи TCP/IP .

9. Маршрутизація

З КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ РІВНЯ ЗНАНЬ

Завдання (екзаменаційні білети) складаються з 25 питань закритого тесту­

вання. За вірні відповіді на питання закритого тестування (з вказівкою вірного 

варіанту відповіді з числа запропонованих) нараховується по 4 балів за кожну.
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